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Abstract Japanese comics attract a large population all over the world. Forrapid distribution to the world, the contents 

in the comics should betranslated fastly and effectively, but it is tedious and timeconsuming jobs. Adopting machine 

learning based digital imageprocessing technologies may be a promising solution for the situation.However, the lack 

of enough amount dataset leads difficulty to developsuch systems. In this research, the authors propose 

semanticannotation dataset for onomatopea in Japanese comics database"Manga109". This dataset can be used for 

training machine learningalgorithms for extracting or recognizing hand-writing onomatopea. Theresults of the initial 

trial using the created annotations fortraining U-Net, a neural network architecture for region extraction,show that about 

60% of F-measure for trained comic books. 
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(a)入力画像	 	       (b) 出力画像 

図 1 オノマトペ抽出の目標 
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図 4 前処理 

(a)元画像 (b)アノテーション画像 
図 3 アノテーション画像の例 
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 (c) 未学習作品に対する検出結果，左から順に，

原画像，全体学習による検出結果である． 

(a) ４コマ漫画に対する検出結果，左から順に，

原画像，個別学習の検出結果，全体学習の検

出結果である． 

(b) バトル漫画に対する検出結果，配置は(a)と

同様である．

バ
図 6 検出結果 

図 5 U-Net 
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表 1	 学習漫画の検出結果 

 

表 2	 未学習漫画の検出結果 
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４．まとめ 

Manga109
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69.50% 56.70% 54.10% 

66.50% 42.10% 56.90% 
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71.30% 55.20% 44.20% 

69.40% 32.90% 63.90% 

4  1

67.80% 58.30% 69.90% 
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Manga109 XML 
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